Wo Fux und Haas sich gute Nacht sagen

Biiroangestellte, Lehrer, Inge-
nieure und Studenten verklei-
den sich in ihrer Freizeit als
Ritter, Elfen oder Séldner, er-
leben Abenteuer, lisen Ritsel
oder fithren Kriege und tau-
chen fiir ein Wochenende ein
in eine Welt der Fantasie, die
fiir alle Unbeteiligten unsicht-
bar bleibt. Das ist Larp.

Stelanie Osswald

L ive Action Role Playing - kurz Larp -
wird immer beliehter. Und auch
Lenzburg wird regelmissig zum Austra-
gungsort utopischer Weltentwiirfe. Nur
weiss noch kaum jemand etwas davon

Sechs lange ]aLre tobte der Krieg in
der Westmark, im Westen des Kinig-
reichs Cendara Num, nach Jahren der
Furcht und Fehde, ist Herzog Sigurd I
«der Zihmere aus den Nordlanden zu-
ritckgekehrt und reitet auf stolzem Ross
durch die Diirfer an die West-Kiiste des
Reiches, um die Niederlage der nordi-
schen Koalition kundzutun, Auf dass nun
endlich Ruhe einkehre in den Stuben,
Hifen und Stideen. Und auch in der Ta-
verne versammeln sich die Westmdirker,
um anzustossen auf diesen gar helden-
haften Feldrug.

Was klingt wie der Klapy eines

halb dessen die Spieler agieren und ih-
nen das Eintauchen in fantastische Wel-

ten ermiglicht wird.

Den Charakier selbst erschaffen

Selten wird so deutlich, dass Men-
schen auch im Alltag Rollen spielen.
Doch wihrend im richtigen Leben gewis-
se Verhaltensweisen erwartet werden,
Rollen meist zugeteilt sind und es morali-
sche Grenzen mi beachten gibt, kinnen
die Charaktere im Spiel selbst kreiert
werden.

Diese kinnen sich dber eine eigene
Sprache, die Herkunft, den Beruf, eine
spezielle Kleidung und sogar diber eigene
Werte, Moralvorstellungen und Gesin-
nungen definieren. Alle Elemente eines
Charakters werden von den Spielern
selbst gestaltet und in regelmissigen
Treffen, sopenannten Cons, teils diber
Jahre gepflegt und weiterentwickelt.

Der eigenen Fantasie sind dabei keine
Grenzen gesetzt, wie die Vielfalt der We-
sen beweise. Da treffen sich blutriinstige
Vampire, friedlichende Elfen, weisse He-
xen oder fliichtige Waldliufer, aber auch
bediiftige  Bettler, hinterlistige Diebe
und herrschsiichtige Kinige zu teils
mehrtigigen Cons an verschiede-
nen Orten in Deutschland, der Schweiz
oder Osterreich, um gemeinsam Aben-
teuer und Geschichten zu erleben, deren
Ende offen bleibt.

Die Spieler wissen um das Eigenleben
zwischen Abenteuer, Plotplanung und
Spielerlebnis. Kein Szenano ilbersteht
die Begegnung ungerithr, entwickelt ei-
ne Eigendynamik, die den Reiz des Spiels

Fantasyromans, spielt im Hier und Jetzt.
In der Realitie. Oder doch nicht? Man
weiss es nicht so genau, denn wenn die
Larp-Community sich trifft, verschmel-
zen Realitit und Fiktion zu einer un-
trennbaren Einheit.

Larp ist ein junges partizipatorisches
Spielkonzept, eine Form des Ausdrucks-

aters mit improvisatorischen Elemen-
ten, das sich an Handlungen aus Roma-
nen wie Herr der Ringe oder Harry Pot-
ter, aber auch an historischen Epochen
orientiert. Es liefert Ideen fiir den Flot,
die Rahmenhandlung des Spiels, inner-

ausmacht. Und dennoch liegen Engage-
ment und Eskapisrus fast erschreckend
nahe beieinander und die Grenzen zum
Pathologischen scheinen fliessend.
sLive-Rollenspiel ist weder politisch,
religitis noch kommerziell motiviert, son-
dem Zweck an sich. Es geht alleine um
den Spass. Wer sich fiir menschliche Be-
geisterungsfihigkeit,  Vorstellungskraft
und teilweise adrette Gewandungen in-
teressiert, findet hier ein reichhaltiges
Hobbys, erkliren der Kundenberater aus
Niederlenz, Sascha Staubli, wie auch die
Biologiestudentin  Katrin Kirwald, die

Sascha Staubli aus Niederlenz in seiner Rolle als rawonischer Séldnerhauptmann ohne Fehl und Furcht, Savron di

Skalbur, und Katrin Kirwald aus Baden als die hinterlistige Diebin mit magischen Fihigkeiten, Lady Helena Nethedain Art-

hinderu Downlands von Marnia.

sich in den Rollen des trawonischen Sild-

nerhauptmanns Savron di Skalbur und

als Magierin Helena Downlands bereits

Ei.men Namen in der Szene gemacht ha-
er.

Fux und Haas in Lenzburg

Bereits seit Ende Okwober iffnet die
Larp-Taverne «Fux und Haas» allen Spie-
lern und Neugierigen Tiir und Tor, um
sich einmal fernab von Abenteuern, Rit-
seln und Kimpfen zu einem Schlack
Wein oder Bier in ihren Charakeeren zu

treffen und gemeinsam ein soziales Spiel
zu erleben.

Wer nun neugierig geworden ist, der
sei herzlich eingeladen am Samsmag, 17,
und Sonntag, 18. Dezember, Gast zu wer-
den in der etwas versteckten Rimer-
steinhiitte im nordéstlich von Lenzburg
gelegenen Lindwald.

Insgesamt sind 30 Plitze frei und es
wird ein Abendessen und Getriinke ge-
ben. Anmelden kinnen sich alle Interes-
sierten unter www.fuxundhaas.ch. Eine
Weghbeschreibung und weitere detaillier-

Futa: g

te Informationen zur neven Taverne gibt
es unter: www. larp-kalender.ch

Larp liefert einen kollektiven Zugang
zu utopischen Weltentwiirfen jenseits ge-
sellschafilicher Hypermoral. Hier darf je-
der ein Held sein und sich zumindest fiir
eine gewisse Zeit vom soralen Dauer-
stress erholen. Und wer genau schaut,
dem dffnet sich dabei sogar ein kleines
Tiirchen zum gigantischen Hinterzimmer
der Realitie. In diesem Sinne: Wer spielt,
der lebt, wenn auch in einer anderen
Welt.




